ZEKA OYUNLARI EGIiTimi

Mayin Tarlasi (Hazine Awi)
1- Rakamlar,bulunduklar hiicreye kenardan ve caprazdan komsu hiicrelerde, kag elmas oldugunu gosterir.

2-Tum rakamlarin, belirttikleri say1 kadar elmasa komsu olmasini saglayin.
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IPUCLARI

HAKKINDA

Elmas gelemeyecek Hiicreleri isaretlemek

Windows icindeki adiyla Mayin tarlasi.

Zeka oyunlari diinyasinda klasikler arasinda
saylliyor ve en sevilen oyunlar arasinda yer
aliyor. Bu yuizden tim diinyada oyun yazarlari,

Ornek olarak bes komsulari olan 1 ve 4
ipuclarini ele alalim. Bu ipuglarinin iki komsusu
ortak olsun. Bu iki hiicreye en azindan bir
elmas yerleseceginden 1 rakaminin diger t¢

bu oyunun temel komsuluk mantigina
komsusu bos olmahdir.

dayanarak onlarca farkli tur olusturdular.
Bir ipucu diger ipucunun tiim komsularini

kapsiyorsa, buradan ¢éziime ulasabiliriz.

Sorunun baska bir 6zelligi de en ¢ok hata
(")rneg“jin; 2 rakaminin dort komsusu olsun.

yapilan oyun tirlerinden biri olmasi.

Hemen ustiinde de yedi komsusu olan 2
rakami olsun. Yedi komsusu olan 2 rakaminin
ortak olmayan komsulari bos olmak

zorundadir.
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