ZEKA OYUNLARI EGIiTimi

Amiral Batti

1- Verilen gemilerin tamamini diyagrama yatay ya da dikey olarak yerlestirin.

2- Gemiler birbirlerine caprazdan da olsa degemezler.

3- Diyagramin disindaki sayilar, o satir ya da stitunda kag gemi parcasi bulundugunu gostermektedir.

4- Deniz bulunan hiicrelere gemi yerlesemez.

NAAA

o~

21 31 21

W O N = = W

® ab|

W O N = =W

a»
2 1

HAKKINDA

Karsilikli oynanan Amiral Batti oyunundan
yola cikarakortaya ¢ikan bu oyun ilk kez 80'li
yillarda Arjantin dergilerinde yayinlanmis.

1992 yilinda ilk Diinya Zeka Oyunlari
Sampiyonasi’nda kullanildiktan sonra tiim
diinyaya yayildi ve klasikler arasina girdi.
Onlarca farkli tirevi olmasinin yaninda, farkli
boyut ve sekillerde filo veya diyagram
kullanarak da ¢esitlendirilmis.

Bir donem Hollanda’da sadece Amiral batt
sorularr iceren bir dergi bile yayinlaniyordu.
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IPUCLARI

Bos hiicreleri isaretlemek

Satir veya stitunda 0 varsa o satir veya stituna
herhangi bir gemi gelemez. Ayrica bir gemi
parcasi buldugumuzda veya mevutta bir gemi
varsa capraz komsularina herhangi bir gemi
gelemez. Buralari isaretleyerek daha kolay
¢6ztiime ulasabiliriz.

En biiyiik gemiyi yerlestirmek

Filoda bulunan en biyiik geminin
yerlesebilecedi yer sayisi satir ve stitunda
bulunan gemi parcalari sayilarindan dolayi
sinirlidir. Bos hticreleri isaretledikten sonra
blyuk geminin yerlesecedi yeri bulabiliriz.
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Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirliigi 12 TAKIMI




ZEKA OYUNLARI EGITimi

Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirligii



ZEKA OYUNLARI EGITimi

OO DN W O WO O;

4 2 06 13 3 1

5 1 3 1

3
p
2
2
1
3
1
6

1 3 0 6

= AN P =2 OOODN

51 2 20406

Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirligii

O NODN -~ h o b

5
2
5
1
2
1
1
3

g © 01 -~ W =~ =2 h




ZEKA OYUNLARI EGITimi

1
5
2
1
1
2
5
1
adED @ED 2
ab @b @d
0000
1
2
3
4
1
3
2
adEED 2
adED @ED 2
ab @b @b
0000
(18.SORU
aEED
CT T X | | L
ab @ @b 6
0000 .
3
3
1
1
adEED p)
aED @EP 1
ab @b @d

315121313

0000 4 1 2 21 3 1 5 1

Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirligii




ZEKA OYUNLARI EGITimi

2 ab @b @b

dEED

adEb eEb
ab @b @
0000 2 02 21 41 206

W AN PO OCOOI =

51220161220

ab @b @d
2016012224 0000 EEEXEEEE

A A A WwwWwWw -2 W= 0
O W O MNO -GN B>

T.C. MILLI EGITIM

BAKANLIGI

Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirligii




ZEKA OYUNLARI EGITimi

ZEKA OYUNLARI EGIiTiMi

ZEKA OYUNLARI EGIiTiMi

o ® T

Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirliigii Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirliigii

ZEKA OYUNLARI EGiTimi ZEKA OYUNLARI EGiTimi

Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirliigii Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirliigii

Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel Miidiirligii




